Sonologiestudio  “wetenschap van de klank”
 cyclus van 25 weken
Lessen starten in de week van 3 oktober tot en met 1 mei

Men kan de vakken in de sonologiestudio volgen:

· als extern van de dagschool

· of als een  specialisatie naast Jazz of Popsoulstudio 

Kostprijs: 

Per  vak   1000 euro ( 25 weken aan 3 uur/week)

Minimaal 4 deelnemers per vak.
Wekelijks 1 uur  priveles   525 euro (25 weken 1 uur/week)

of tien  individuele lessen aan 210 euro voor een half uur/week.

Programma eerste jaar 

-Music Production with a simple sequencer (beginner level) (3 uur/week) 

-Practical audiotechnical knowledge (3 uur/week)

Programma tweede jaar

-Music Production with a simple sequencer (advanced  level) (3 uur/week)

-Digital signal processing PureData (3 uur/week)

Programma derde/vierde jaar

Toepassen van de verworven kennis in praktische, "real-life" optredens en muziekproducties.


Realiseren van een eigen grootschalig muziekproject ( professioneel-niveau) 

Verdiepingscursus :

-live-electronica, 

-live-interactie computers/instrumentalisten

- installaties/soundscapes met exotische interactiemodi (zelfgebouwde controllers) e.d.


De lessen kunnen aangepast worden aan de individuele vragen van de studenten.
COMPUTERMUZIEK/SONOLOGIE - cursii van M. Bagaglio, Juni 2011

Muziekproductie met een sequencer - jaar 2, 3, 4

Beoogde publiek:

- Studenten die elektronische muziek op professionele niveau willen produceren.

- Bijna-professionele musici die een interesse hebben in state-of-the-art productietechnieken.

Doelen:

- Studenten zijn in staat om een EP-formaat demo (3 sporen, ong. 12') te produceren,

postproduceren en online publiceren.

- Studenten zijn in staat om een bestaande vocale track zgh. te "remixen".

- Studenten hebben openheid en wendbaarheid ontwikkeld in het gebruiken van o.a.

vreemde muziekprogramma's

- Studenten hebben een basis inzicht verworven in het begrip "workflow ontwerpen".

Studiemateriaal:

-John R. Pierce, "The science of musical sound"

- Internet bronnen

Technische benodigdheden:

- Laptop computers met een professional sequencer software:

Logic Pro of Ableton Live is aangeraden voor Mac en Windows gebruikers.

- Een audio-ingang (laptop-ingebouwd of uitwendig) is wenselijk

- Een eenvoudige MIDI controller

- Goede koptelefoon, beschikking over studio-luisterapparatuur (monitors)

Praktische geluidstechnische kennis - jaar 2, 3

Beoogde publiek:

- Studenten die interesse hebben in de geluidstechnische aspecten van optreden.

- Studenten die een stevige basiskennis willen opbouwen in de werking van

elektroakoestische apparatuur, in een praktijkgericht perspectief.

Doelen:

-Students should be able to understand how microphones, amplifiers and loudspeakers are

built and operate with a fair amount of technical insight.

- Studenten begrijpen de bouw en werking van microfonen, versterkers en luidsprekers, met

empirisch-technische inzicht

- Studenten zijn flexibel/wendbaar in het gebruik van een breed spectrum aan apparatuur,

analoog of digitaal, in verschillende omstandigheden.

- Studenten zijn in staat om een instrumentele demo (1 spoor, ong. 3-5') op te nemen en

publiceren

- Studenten zijn in staat om een kleinschalige P.A.-versterking op te bouwen en bedienen

Studiemateriaal:

- John R. Pierce, "The science of musical sound"

- Internet bronnen (youtube, etc)

- Lesmateriaal (handouts)

Technische benodigdheden:

- Een audio-ingang (laptop-ingebouwd of uitwendig) is noodzakelijk

- Laptop computers met een simpele audio bewerkingsprogramma:

Audacity is geadviseerd aan Mac en Windows gebruikers.

- Een koptelefoon van goede kwaliteit

Digital signal processing with PureData - keuzevak

Beoogde publiek:

- Studenten die verdiepde inzicht willen verwerven in muziekproductie, geluidssynthese, de

wijze waarop computers omgaan met geluidsinformatie.

- Musici die verdiepd technisch inzicht hebben in computers/akoestiek, en willen dien in een

creatieve perspectief toepassen.

Doelen:

- Studenten begrijpen het fenomeen geluid met goed theoretisch inzicht.

- Studenten begrijpen hoe geluidssignalen digitaal encodeerd en bewerkt worden.

- Studenten hebben begrippen grondig geassimileerd zoals destructieve, lineaire

geluidsbewerking, en passen deze toe in het ontwerpen van een workflow.

Studiemateriaal:

- J. R. Pierce, "The science of musical sound"

- S. Tempelaars, "Signal Processing, Speech and Music"

- Lesmateriaal (handouts)

- Internet bronnen

Technische benodigdheden:

- Laptop computers met de open-source ontwikkelingsplatform "Pure Data" of MAX-MSP

PureData is gratis te downloaden bij http://puredata.info

Max/MSP is te koop bij http://www.cycling74.com

- Een audio-ingang (laptop-ingebouwd of uitwendig) is wenselijk

- Een eenvoudige MIDI controller

- Een koptelefoon van goede kwaliteit
